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Giimriige Goniil Verenler Dostluk Turnuvasi,

Giimriik Ailesinde

birlik beraberlik baglarinin sikilastirmasi ve

iletisimin attirilmasi amaciyla

Giimriik TV tarafindan

organize edilmistir.




1. TURNUVAYA KIMLER KATILABILIR

Gumruge Gonul Verenler Dostluk Turnuvasina,

Gumruk ve Ticaret Bolge Mudurlikleri,
Gumrik idareleri,

GUmruk Musavirligi Sirketleri
Yetkilendirilmis Gumruk Musavirligi Sirketleri

Katilabilir.

2. TANIMLAR

Turnuva : GUmruge Gonul Verenler Dostluk Turnuvasini
Organizasyon Firmasi : GUumruk TV'yi

Organizasyon Komitesi : Organizasyon sirketi tarafindan turnuvaya katilan takim
yoneticileri arasindan segilecek 5 (Bes) kisiden olusturulan, Gimrtuge Gonul Verenler
Dostluk Turnuvasi boyunca Turnuva Tanitim Kitapgiginda belirtilen yazih kurallara
gOre turnuvayi yonetecek biri bagkan olmak tzere toplam 5 (Bes) Uyesi bulunan
komiteyi

Organizasyon Komitesi Temsilcisi : Musabakalarda Organizasyon Komitesini
Temsilen bulunan Organizasyon Komitesi tarafindan gorevlendirilen Kigiyi

Takim Temsilcisi : Musabakalarda organizasyon komitesine nezdinde takim
hakkinda bildirilecek kararlari ve takima teblig edilen kararlari uygulayacak kisiyi

Takim : Turnuva Tanitim Kitapgiginda Belirtilen Kurallara uygun olarak
olusturulan oyuncular toplulugunu

1.Tur : Puan usulune gore oynanacak en ¢ok puani toplayan iki
takimin finallere yukselecegi elemeleri

Finaller : Tek mag Uzerinden eleme usuli oynanacak ¢eyrek final, yari
final, Gglnculuk ve final maglarini

ifade eder.




3.BASVURU

3-1 Basvuru Hakkinda Genel Bilgi

Asagida belirtilen belgelerle birlikte turnuva@gumruktv.com.tr adresine mail
gondererek yada 0212 852 22 84 telefondan iletisime gecgerek bilgi alinabilir yada
basvuruda bulunulabilir.

Tumuvaya katim igin Turnuva Tanitim Kitapgiginda belirtildigi Uzere Bagvuru Formu
doldurularak Organizasyon Firmasina bagvuruda bulunulur.

Basvuru igin basvuru formu ile birlikte Turnuva Katim Bedelinin organizasyon firmasi
hesabina 6denmis olduguna dair banka dekontu eklenir.

Turmuva kurallarina uyulacagina dair beyanda bulunulur.

Turnuvaya Bdélge Mudiirligii, Gumriik idaresi, Gimriik Misavirligi Sirketi,
Yetkilendirilmis Gumruk Musavirligi Sirketi ismi ile takim olusturularak girilmesi
durumunda basvuru belgelerinde idare amirinin ve sirket yetkilisinin imzasini tasiyan
izin yazisi ile basvuruda bulunulabilir. Bu durumda imza atacak kigilerin yetkili
olduklarini gosterecek belgelerin bagvuru evraklarina eklenmesi gerekir.

Birden fazla veya sirketin bir araya gelerek olusturulacak takimlar olmasi durumunda
gumruk idarelerini ve sirketleri temsil edecek tek bir yetkili tayin edebilirler. Bu
durumda her idarenin ve sirketin Takim Temsilcisini yetkili tayin ettiklerine dair yetki
yazisi ibrazi zorunludur.

Islak imzali evraklar organizasyon firmasina elden teslim edilebilir yada s6z konusun
belgelerin renkli gérintisu turnava@gumruktv.vom.tr mail olarak iletilebilir. Mail
olarak iletilen belgelerin asillari Turnuva Organizasyon Komitesi tarafindan yapilacak
ilk toplantida Organizasyon Komitesine teslim edilir. Turnuva baglangicindan 6nce
yapilacak son toplantiya kadar evrak asillarini teslim etmeyen takimlar turnuvaya
alinmaz ve basvuru ucreti iade edilmez.

Basvurular Turnuva Organizasyon Komitesi tarafindan degerlendirilir. Organizasyon
Komitesi yapacagi degerlendirme sonrasinda basvurunun durumunu ilgililere mail
yoluyla bildirir. Ayrica bagvurusu kabul edilen takimlar www.eniyitakim.com web
sitesinde yayinlanir.

Turnuvaya katilan takimlar turnuva boyunca Organizasyon Komitesi tarafindan
bilgilendirilir.




3-2 Katilim Ucreti

Turnuvaya katilim tcreti takim basina 10.000 (On Bin) + KDV Turk Lirasidir. Katilim
Ucreti bagvuru sirasinda organizasyon firmasina banka hesabina 6denir.

4. TURNUVA HAKKINDA GENEL BILGI

Turnuva Gimriik ve Ticaret Bélge Midirliikleri, Gimrik idareleri, Glimriik
Musavirligi Sirketleri ve Yetkilendirilmis Gumruk Masavirligi Sirketleri tarafindan
olusturulacak takimlarla oynanir.

Takimlar tek bir idareyi veya sirketi temsil edebilecegi gibi birden fazla idare
yada sirketin bir araya gelerek olusturulacak takimlar olarak turnuvaya
katilabilirler.

Bagvurusu onaylanan takimlar Genel Takim Kadrolarini basvurunun

onaylanmasini takiben 5 (Bes) gun iginde turnuva@gumruktv.com.tr adresine

mail yoluyla bildirmek zorundadirlar.

Takim kadrosu en fazla 15 (On Bes) kisiden olusur.

Birinci turun tamamlanmasindan sonra 15 (On Bes) kisilik takim kadrosunda
degisiklik yapilabilir. Yapilacak degisiklikler Organizasyon Komitesine
bildiriimek zorundadir.

Takim kadrolarinda yer alacak oyuncularin, gumruk idaresi takimlari igin
gumruk personeli olmasi, sirketler igin ise bagvuru formunda belirtilen sirketlerin
calisani olmalari zorunludur.

GUmruk personeli i¢cin gumruk idaresinin personeli oldugunu gosteren belge,
sirket personeli i¢in ise oyuncunun bagvuru tarihinden en az 2 ay once s0z
konusu sirkette istihdam edildiginin gosteren SGK ige giris bildirgesi aranir.
Turnuvada ilk tur grup maglari seklinde lig usuline gore oynanir.

ik tur maglarinin tamamlanmasinin ardindan her gruptan en ¢ok puani toplayan
iki takim finallere katilmaya hak kazanir.

Finaller, geyrek final, yari final, Ggunculik magi ve final magi seklinde tek mag
uzerinden elemeli olarak oynanir.

Final magini kazanan takim turnuvanin sampiyonu olarak ilan edilir.

Sampiyon olan takima sampiyonluk kupasi verilir.




Turnuvada yari finale kalan takimlarin tim oyuncularina ve takim yoneticilerine
turnuvaya katihmlarindan dolayi tegekkur madalyasi verilir.

Ma¢ sonrasinda her takimdan bir yOnetici ve/veya bir oyuncu oynanan mag
hakkinda Gumruk TV’ye beyanat vermek zorundadir.

5. TURNUVA KURALLARI

5- 1-GENEL KURALLAR

Musabakalar hali sahada oynanir.

Musabaka hali saha ayakkabisi ile oynanir. Toprak saha kramponu ve givili
krampona musaade edilmez.

Musabakayi hakem yonetir.

Musabaka hakemleri Turkiye Futbol Federasyonu (TFF) Merkez Hakem
Komitesi (MHK) tarafindan belirlenir.

Takimlar magtan en az 45 (kirk bes) dakika 6nce yarim saat dnce magin
oynanacag! sahada hazir bulunur.

Takimlar her maca bir temsilci ile katilmak zorundadir.

Her magcta bir Organizasyon Komitesi temsilcisi ve saglik gorevlisi bulunur.

5-2 TUR ATLAMA

5-2-1 ilk Tur Maclari

ik tur gruplar halinde puan magi seklinde lig usuliine gére oynanir. En fazla puani

toplayan 2 (iki) takim bir ikinci tura yukselir. Ancak ilk tur maglari sonunda ayni

gurupta bulunan iki takimin puanlarinin esit olmasi durumunda;

O

ik olarak gol averaji géz éniinde bulundurulur. Gol averaj fazla olan takim bir
ust tura yukselir.

Esitlik bozulmamasi halinde iki takim arasinda oynanan magclarda ki galibiyet
sayisina bakilir. Galibiyeti fazla olan takim bir Gst tura yukselir.




O

O

Gol averajinin da esit olmasi durumunda takimlar arasinda oynanan magclarda
ki iki averaja bakilir. Bu durumda gol averajina sahip olan takim bir Ust tura
yukselir.

Bu durumda da esitlik bozulmaz ise yazi tura atilmak suretiyle bir Ust tura gikan

takim belirlenir.

5-2-2 ikinci Tur Maclari

O

Eleme usuline gore oynanacak c¢eyrek final, yari final, GgUnculik ve final
maglarinda normal siUrenin berabere tamamlanmasi durumunda 10 (On) ar
dakika iki devre halinde uzatmalar oynanir.

Esitligin bozulmamasi durumunda penalti atislarina gegilir.

3’er (Ug) adet penalti atilir. Esitligin bozulmamasi durumunda esitlik bozulana
kadar penalti atiglarina devam edilir.

Penalti atislarinda normal sure ve uzatmalar dahil mag suresi iginde oyunda yer
alan tum oyuncular penalti atisi yapabilirler.

Penalti atiglarindan hemen 6nce kaleci degisikligi yapilabilir.

6./TIRAZLAR

Maclara itiraz mag¢ bitiminden 24 (yirmi dort) saat icinde organizasyon
komitesine yazili olarak yapilir. itirazlar itirazin yapildidi tarinten itibaren 48 (Kirk
Sekiz) saat icinde sonuglandirilir.

7. TRANSFER

ik turun tamamlanmasinin ardindan ikinci tura devam eden takimlar ilk turda
elenen takimlardan oyuncu transferi yapabilir. Transfer organizasyon
Komitesine bildirilmek zorundadir. Organizasyon komitesi ancak oyuncunun

eski takimdaki yoneticinin transfere onay verdigine dair rizasini belirten yazili




beyani olmasi durumunda transfer onay verebilir. Organizasyon Komitesinin
onay vermedigi bir transfer gergeklestirilemez.

Transferler konusunda her hangi bir maddi degerle 6deme yapilamaz. Bu
sekilde bir ddemenin yapilmasi durumunda transferi gergeklestiren oyuncu ve

transfer eden takim turnuvadan diskalifiye edilir.

8. FORMA

Takimlar yalnizca organizasyon logosunu tagiyan formalarla macga ¢ikabilirler.
Turnuvada yer alacak forma, afig ve pankart reklamlar alma hakki yalnizca
organizasyon sirketine aittir.

Reklam; Forma gogus, forma sirt, forma kol ve sort bacak reklamlari olabilir.
Takimlar reklam icermeyen pankartlarla macga ¢ikabilirler. Pankartta sosyal

mesaj ve takimin adini igeren ifadeler yer alabilir.

9. TAKIMLAR VE OYUN KURALLARI

9-1 Musabaka

Maglar 25 dk.’lik iki devre Uzerinden oynanir. Devre arasi 5 dakikadir.
Kazanilan maga 3 (Ug) puan, beraberlige 1 (bir) puan verilir.
Musabakalarda tag yoktur.

Of Side kurali uygulanmaz.

Turnuvada VAR uygulamasi yoktur.

9-2 Kadrolar

Takimlar en fazla 15 (On Beg) kisilik ana kadro ile turnuvaya katilabilirler.
Takim temsilcisi mag baglama saatinden en az 15 (on bes) dakika 6nce 12 (on
iki) kisilik ma¢ kadrosunu ve 7 (yedi) kisilik asil oyuncu kadrosunu yazili olarak

Organizasyon Komitesi Temsilcisine teslim etmek zorundadir.




Organizasyon Komitesine Sunulan ana kadro Komite tarafindan onaylandiktan
sonra degisiklige izin verilmez.

Organizasyon Komitesi Temsilcisi s6z konusu kadrolari her iki takima sunar.
Her iki takimdan rakip takimin mag¢ kadrosuna ve asil oyuncu kadrosuna
itirazlari olup olmadigi sorulur. Her iki takimdan itirazim yoktur serhi dusulerek
imzalanan oyuncu listeleri Organizasyon Komitesi Temsilcisi tarafindan
hakeme sunulur. Bu sure¢ tamamlanmadan musabakaya baslanmaz.

Her takim bu listelerde bir takim kaptani belitmek zorundadir. Takim kaptani
kaptanlik pazi bandi takar.

Maglar 7 (yedi) kisilik asil oyuncu kadrosu ile oynanir. 7 (Yedi) kigilik asil
oyuncu kadrosu Organizasyon Komitesi Temsilcisi tarafindan onaylanir.
Onaylanan kadrolarda degisiklik yapilamaz.

Bir takimda 4 (Dort)'ten az oyuncu olmasi durumunda musabaka bas
baglatiimaz. Bu durumda eksik takim maga ¢ikmamis sayilir ve hukmen

maglup sayilr.

12 (On ki) kisilik mag kadrosunda ismi yer almayan oyuncu oyuna giremez.

Oyuncu degisikligi hakem izin vermeden yapilamaz.

Hakeme bilgi vermeden bu degisimin yapiimasi durumunda hakem oyunculara
ihtar verir.

Magcta oynayan oyuncu ve kaleci hakeme bilgi vermek suretiyle yer
degistirebilir.

Maclarda her takimin 2 (iki) oyuncu dedgisikligi hakki vardir. Suresi uzayan
musabakalarda ek sureler igerisinde her iki takima fazladan birer oyuncu
degisikligi hakki taninir.

Oyundan c¢ikan oyuncu mag¢ suresince (uzatma sureleri dahil) tekrar oyuna
giremez.

Oyundan cikan oyuncunun maca girmesi kural ihlali sayilir ve

musabakanin durumu hakkinda Organizasyon Komitesi Tarafindan karar

verilir.
Oyuncu hakem karari ile ihrag edilebilir. ihrag edilen yedek oyuncu ise yerine
bagka bir oyuncu kadroya dahil edilemez.




10. CEZALAR

Grup maglari oynanirken gorulen sari kart uyari anlamini tasir ve sonraki
magclara tesir etmez.
Grup maglari oynanirken bir magta gorulen sari karttan sonra ikinci sar1 kart

kirmizi kart cezasi gerektirir.

ikinci sari karttan dolayi kirmizi kart géren oyuncu sonra ki magta oynayamaz.

ilk sari karttan sonra direk kirmizi kart géren oyuncu sonraki 2 (iki) magta
oynayamaz.

Direk kirmizi kart gorulmesi durumunda oyuncu sonraki 2 (iki) macta
oynayamaz.

Organizasyon Komitesi oyuncunun direk kirmizi kart gormesi durumunda
kirmizi karttan kaynaklanan 2 (iki) maghk cezadan daha agir bir ceza
verilmesine karar verilebilir.

Turnuvaya dahil olan her hangi bir kisinin ahlaka mugayir s6z, hareket iginde
olmasi ve turnuvanin kalitesini, guvenilirligini sarsacak sekilde hal ve hareketler
sergilemesi durumunda kisi ihrag edilir.

Uygulanan cezalara kargi itirazlar yazil olarak organizasyon komitesine yapilir.
itirazlar 48 (Kirk Sekiz) saat icinde sonuglandirilir.

Mag¢ esnasinda hakem karari kesindir ve degigtirilemez.

Uyulmasi zorunlu olan formalarin Gzerinde dini ve siyasi figurler sloganlar yer
alamaz. Bu kurala uyulmamasi ihrag gerektirir.

Mag baslamadan yetkili olmayan kisiler oyun alaninda ¢ikartilr.




10.1 Sar1 Kart (Ihtar)

Oyuncu veya takim temsilcisi, asagidaki ihlallerden birini yaparsa ihtar verilip sari kart
gosterilir:

Sportmenlige aykiri davranistan suclu ise,

Hakeme veya hakemin kararlarina sozle veya hareketle itiraz ederse

Oyun kurallarini devamli ihlal ederse,

Oyunun tekrar baslamasini geciktirirse,

Oyun bir kdse vurusu, serbest vurus veya tag vurusu ile tekrar baglarken gerekli
mesafeye agilmaz ise,

Hakemin izni olmaksizin oyun alanina ilk kez girer veya tekrar girerse,

Hakemin izni olmaksizin oyun alanini kasith olarak terk ederse

Yedek bir oyuncu ya da degistiriimis bir oyuncu, agsagidaki ihlallerden birini yaparsa,

hakem tarafindan ihtar verilip sar1 kart gosterilir:

o Sportmenlik disi davraniglarda bulunursa,
o SOzle ya da hareketle itiraz ederse,
o Oyunun tekrar baglamasini geciktirirse

10.2 Kirmizi Kart (fhrac)

Oyuncu veya takim temsilcisi, yedek bir oyuncu ya da degistiriimis bir oyuncu
asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa kirmizi kart gosterilip oyundan ihrag edilir:

Ciddi faulli oyundan suglu ise,

Siddetli hareketten suglu ise,

Rakibe veya bir baskasina tukururse,

Topa bilerek elle oynayip rakip takimin bariz golinu veya gol atma sansini
onlerse (kendi ceza alanindaki kaleci harig),

Kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansini serbest vurus veya penailti
vurugu gerektiren bir ihlal ile 6nlerse,

Saldirgan, hakaret edici veya kufurlu bir sekilde konusursa ve/veya bas ve el
kol hareketleri yaparsa,

Ayni magta ikinci bir intar alirsa.




o lihrag edilen oyuncu, yedek oyuncu ya da yedek oyuncu ile degistirilen oyuncu

oyun alaninin gevresini ve teknik alani terk etmelidir.

11. TELIF

Gumruage Gonul Verenler Dostluk Turnuvasi organizasyonuna ait yazili ve basili tim
metinler, gorsel igerikler, video icerikleri ve ses igerikleri, faaliyet semalari tamamen
O0zgun olarak Gumruk TV tarafindan olusturulmustur. S6z konusu format ve bilgiler
5846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu kapsaminda korunmaktadir.

Gumruk TV tarafindan dizenlenen bu tumuvanin yazili, gorsel ve ses igceren tim ¢iktilarinin
telif hakki GUmruk TV'’ye aittir. Gumruk TV'den izin almaksizin giktilarin kullaniimasi telif hakki
ihlali anlamina gelir. Bu durumda hukuktan kaynakli tim haklarin tazmini yoluna
basvurulacaktir.




